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Табела 5.2 Спецификација предмета

IA014 Напредна инжењерска анимација
Наставни предмет:

Ознака предмета:

Број ЕСПБ: 7

Статус предмета:

Број часова активне наставе(недељно)

Предавања: Други облици наставе:Вежбе: Студијски истраживачки рад:

О

Оспособљавање студената за израду компјутерских анимација, упознавање са основним појмовима и методама за генерисање
анимације.

Да стечена знања примењују у даљем процесу образовања као и у будућем професионалном раду.

Принципи анимације: сабиј и развуци, предвиђање, постављање на сцену, од позиције до позиције (pose to pose), преклапање
акција, убрзавање и успоравање акције, кретање по задатој путањи, секундарна акција, тајминг, претеривање, цртање солида,
допадљивост карактера. Развој карактера, спољашњи облик и силуета, структура, персоналност, исказивање емоција, акција.
Storyboarding.  Презентација,  продукција.  Технике  анимације:Keyframe  интерполације  и  параметарске  криве.  Линеарна
интерполација, интерполација дуж криве, интерполација облика, интерполација атрибута и карактеристика модела.Forward
кинематика. Инверзна кинематика. Анимација камере. Позиција, оријентација, motio Parallax, кретање камере дуж криве, фокусна
дужина, зум камере, Depth of Field. Анимација светла, природни феномени. Динамичке симулације, физичке особине објеката,
физичка сила. Анимација лица, приказивање различитих израза лица, приказивање осећања. Ретуширање слике, композиција,
градација боје. Резолуција слике, излазни формат.

1. Образовни циљ:

2. Исходи образовања (Стечена знања):

3. Садржај/структура предмета:

4. Методе извођења наставе:

Предавања, вежбе у рачунарској лабораторији. Консултације.
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Завршни испит ПоенаОбавезна
Писмени део испита - комбиновани задаци
и теорија 30.00Да

Оцена знања (максимални број поена 100)
Предиспитне обавезе ПоенаОбавезна

Предметни пројекат 30.00Да
Предметни(пројектни)задатак 15.00Да
Предметни(пројектни)задатак 15.00Да
Присуство на предавањима 5.00Да
Присуство на рачунарским вежбама 5.00Да

Обрадовић М. Ратко, Злоколица М. ВладимирНаставници:

Предмети предуслови Нема

Остали часови:

3 0 3 0 0
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