3D modelovanje Prvi predmetni zadatak Animacija u inZenjerstvu

Katedra za animaciju u inzenjerstvu

3D modelovanje, Skolska 2020/2021.

Prvi predmetni zadatak

1. deo.

Modelovati detaljno jednu zgradu iz seta (High Poly) i njihovo okruzenje. Dimenzije okruzenja
date su na Slici 1. DvoriSte svake zgrade ne treba da bude kra¢e od 3m niti duze od 10m. Put
ispred svake kuce je 3m. Sirina placa na kome se nalazi zgrada je veéa za po 1m sa obe
strane kuce. Ova organizacija placa vazi za svaku kucu koja se modeluje iz seta, ukoliko je
potrebno uraditi drugi raspored ku¢a na placu, to treba raditi u dogovoru sa predmetnim
asistentom. Generate Topology modifikacija se moZze koristi samo u ovom delu rada.

Obavezne modifikacije i dodatni modeli u okruzenju objekta:

e U dvoristu : 1. pokrenuti ili talasasti deo terena ili breZuljak; 2. napraviti 1 do 3 panja; 3. napraviti
1 do 3 drveta (objekat iz softvera); 4. kreirati 1do 2 vodene povrSine (fontana, oval sa vodom,
blatnjava bara, jezerce); 5. postaviti 1 do 3 Zbuna ili cvetne leje (objekat iz softvera); 6 kreirati
kamenu stazu (najmanje 0,3m Sirine i 2m duzine); 7. postaviti tri manja ili jedan veci kamen
sloZzene geometrije;
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2. deo
Modelovati optimizovanu (Low Poly) verziju kuca iz prvog dela zadatka. Gabariti objekata u
ovoj verziji moraju se poklapati sa gabaritima High Poly verzije. Dimenzije placa na kojem stoji
kuca ostaju iste kao i u prethodnom delu, odnosno ne rade se dodatni objekti. Modifikacija
pokrenutog terena se radi u obe verzije.
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3. deo
Modelovati jednu sobu (Ciji se enterijer uklapa sa ku¢ama koje se nalaze u setu).
Obavezni objekti koji se moraju nalaziti u sobi su:

1. jedan drveni sto, stolica i jastuce;

2. draperija (moze zavesa, baldahin, plast koji je okacen na Civiluk);

3. tepih ili Zivotinjsko krzno na podukoje prekriva samo deo poda (alternativho mozZe krzno ili tapiserija
na zidu);

4. bakarni pehar, ¢asa, vaza ili zdela;

5. oruZje koje je sastoji od metalnog i drvenog dela (mac, noz, sekira...);

6. ceo oklop ili deo oklopa po ugledu na slike sa vezZbi;

7. staklena boca sa vinom ili staklena retorta sa teCno3¢u ili staklena boclica sa
parfemom/lekom/otrovom;

8. predmet od drveta (oStecCen) - kofa ili Stit ili neki ukrasni predmet;

9. figurina, odnosno mala skulptura;

10. tri slike sa rezbarenim ili oSte¢enim ramom;

11. kamin ili ognjiste;

12. pergament ili otvorena knjiga;

13. sveénjaci sa sveCama (min. 1, max. 5 kom.);

14. soba mora imati bar dva prozora sa drvenim okvirom i najmanje jedna drvena vrata sa drvenim
okvirom(vrata treba da poseduju metalne brave spolja i iznutra);

14. drveni ormari¢ sa bar dve fioke (fioke treba da poseduju metalne drske);

15. dvokrilni drveni orman(vrata ormana treba da poseduju metalne drske)

% Obratiti paznju na odnos veli€ina objekata, radi se u realnim dimenzijama.

% KonacCne modele realizovati u Editable Poly formi (izbegavati Editable Mesh) ili nekoj drugoj
formi nad kojom je moguce primeniti Mesh Select modifikator

% High Poly modeli (i kuce i enterijer) se modeluju preko kvadratne mreZe poligona

x  Svaki objekat imenovati na odgovarajuci nacin tako da ime objekta nedvosmisleno govori o
kom je objektu reC. Ukoliko se konkretan komad enterijera sastoji iz viSe manjih objekata,
pozeljno ih je grupisati i grupama takode dodeliti odgovaraju¢a imena. Naziv/oznaka celog High
Poly modela je 1HP--broj i --naziv seta, oznaka celog Low Poly modela je 1LP--broj i --naziv
seta, ceo model enterijera imenovati kao 1E--broj i --naziv seta.

x  Obratiti paznju da normale stranica objekata budu pravilno orijentisane.

Bodovanje:

1. High Poly set 5b (geometrija2+optimizacijal+formal+imenovanjel)
2. Low Poly set 5b (geometrija2+forma2+imenovanjel)
3. High Poly Enterijer 5b (geometrija2+optimizacijal+formal+imenovanjel)

Napomena: modeli kojima fale neki od trazenih obaveznih elemenata se nece ocenjivati.

Forma predaje:

1. Izraden zadatak (sva tri modela) saCuvati u jednoj.max datoteci sa verzijom koja se moze
otvoriti uz pomo¢ 3ds Max-a 2019 sa nazivom: broj_indeksa_ime_prezime_PPZ_3DM

2. Ne koristiti dopunske softverske pakete (plugin-e) za izradu zadatka

3. Dokumentovati proces izrade predmetnog zadatka. Sablon za izradu dokumentacije dat je na
sajtu. Slike koje prate dokumentaciju potrebno je priloziti isklju€ivo kao deo .pdf datoteke, a
nikako zasebno!
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Radove slati iskljuCivo preko WeTransfer-a svim asistentima i profesorima:

prof. dr Ratko Obradovic ratkoobradovic@gmail.com
doc. drAna PeriSic¢ animacija@live.com
Jelena Letic caryatidé@gmail.com

U subject mejla upisati: 3DM PRVI PREDMETNI ZADATAK

x  Tekst poruke:

Postovani profesori,

Direktan link ka mom Prvom predmetnom zadatku nadéi ¢ete na adresi: Link ka vaSem projektu

Srdadan pozdrav,
(Ime Prezime Broj Indeksa).

x Rok za predaju Prvog predmetnog zadatka je 26. novembar do 20h; Studenti koji ne
posalju radove u roku, morace ponovo da slusaju predmet sledece Skolske godine.

x  Molimo studente da radove poSalju na vreme!

Novi Sad, 13.10.2020.
prof. dr Ratko Obradovi¢

doc. drAna PeriSi¢
G asistent Jelena Letié

Computer Graphics Chair



